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Apellidos Grado:
Nombres Seccion:
Destrezas:
v Elabora paginas webs en Adobe Dreamweaver utilizando diversas herramientas.

BALOTARIO DREAMWEAVER CS3:

Indicaciones generales:

Elabora paginas web donde desarrolles el tema:

PAISES SUDAMERICANOS

Investiga sobre 4 paises de sudamérica las caracteristicas mas importantes de cada uno

como por ejemplo: datos generales del pais (poblacién, idioma, moneda, religion, etc.), resefia

histérica, ubicacién geogréfica, division departamental o de ciudades, cultura, etc., cada pagina

debera tener una apariencia adecuada haciendo uso de las herramientas aprendidas en el presente

afo, ademas de insertar peliculas en flash referente al tema de cada pais.

Aplica las herramientas que hemos estudiado el presente afio para resaltar las informacién

de cada pais a través de imagenes y textos.

Procedimientos del proyecto:

Los criterios que debes de tener en cuenta y formaran parte de la evaluacién son:

v

El proyecto que disefies debe de brindar informacion sobre el tema que te
corresponde y debes dividir el contenido en subtemas con sus respetivos links. En el
desarrollo del mismo pondras a prueba toda tu iniciativa y creatividad.

El tipo de conjunto de marcos que trabajaras es: Superior fijo, izqguierdo anidado.

Colocar en la zona de TopFrame (cabecera) un banner en Flash con collage de
imagenes sobre los paises sudamericanos que elegiste, las medidas son de 800 de
ancho por 120 de alto.

En la zona del LeftFrame (parte izquierda) trabaja los botones con sus respectivos
links (paises) que se mostraran en la misma zona del mainframe de la pagina web.

Se recomienda plasmar el trabajo en diferentes paginas web manteniendo un estilo
CSS para que se vea uniformidad en los contenidos.

Se tendra en cuenta el acabado final y el disefio exclusivo de la pagina.
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Criterios de evaluacion:

Los criterios que debes de tener en cuenta y formaran parte de la evaluacion son:

A NERNERN

Creatividad.

La informacion e imagenes relevantes de acuerdo a lo solicitado.

Utilizacidon de las herramientas de Dreamweaver y Flash aprendidas.
Acabado final de la pelicula.

Herramientas de trabajo:

Debes de incluir los tipos de animacion aprendidos en clase:

Estilos CSS
Botones
Marquesinas

Tablas
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Marcos (Frames)

Marcadores e Hipervinculos

Importacién de imagenes
Peliculas de Flash (para cada uno de los paises)
Panel de Fichas SPRY
Panel Accordion SPY

Modelo de trabajo:
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