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CONTENIDOS

Adobe Flash CS3

1. Entorno del escenario de trabajo.
- Modificar propiedades del documento
- Cuadro de herramientas
- Escenario del documento
2. Controles de la barra de herramientas.
- Herramienta de rectangulo, 6valo, transformacién libre, cubo de pintura, pluma, linea, etc
- Herramientas colores: trazo, relleno, con color y sin color
3. Manejo de Capas y paneles
- Insertar, afiadir, borrar y cambiar nombre
- Bloguear y ocultar capas
Panel de color, alineacién, escenas.
4. Insercion de imagenes.

Importar imagenes al escenario
- Importar a la biblioteca
- Efectos avanzados: brillo, tinta, alpha.
5. Animacion basica - Linea de Tiempo y fotogramas.

- Tipos de fotogramas: clave y vacio

- Insertar y eliminar fotogramas

- Creacion de animacion fotograma a fotograma
Crear Interpolacion de movimiento y forma

6. Efectos de Animacion y sub capas.

Animacién mediante guia de movimiento
Animacién mediante mascaras
7. Manejo de Escenas y Bibliotecas.

- Creacion de clip de peliculas

- Modificacion de simbolos
8. Creacion de Botones.

- Creacion de botones : elementos en la linea de tiempo, modificacion de botones, formas de los botones
9. Codificacion Action Script.

- Enlaces y desplazamientos entre escenas.
- Importacion de sonidos

CAPACIDAD - DESTREZAS VALORES - ACTITUDES
COMPRENSION RESPONSABILIDAD
1. Identifica 1. Compromiso
2. Diferencia 2. Puntualidad
3. Relaciona

i RESPETO
APLICACION 1. Cuida
1. Elabora 2. Atiende
2. Expresion Gréfica 3. Tolera
3. Orientacion espacio temporal
4. Secuencia logica.




